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Trotz schwieriger Zeiten atmet das MACHmit!
Museum weiter. Unsere kommende Ausstel-
lung Biicher sind Lebensmittel wichst und fiillt
sich mit Leben. In der Galerie der Besten haben
schon einige Biicher ihren Platz gefunden und
stehen stolz im Regal. Aber da ist noch viel mehr
Platz. Deshalb brauchen wir deine Hilfe.

Die Abenteuer von Kucks und Miesepups

Oh! Hell! Der Miesepups ist ein moosbedecktes, sehr
schlecht gelauntes Waldwesen, das in einer unordentli-
chen Héhle lebt. Er verldsst sein Zuhause nicht und mag
auch nix und niemanden. Eines Tages wagt er sich doch
mal kurz hinaus und schliefit ganz aus Versehen eine echte
Freundschaft mit dem flauschigen, siiffen und sehr lieben
Kucks. Obwohl die beiden so verschieden sind, mag das
Kucks den Miesepups sehr und weicht ihm nicht mehr von
der Seite. In mittlerweile drei Bilderbiichern erleben die
beiden fantastische Abenteuer, von denen das neueste sie
sogar bis auf den Mond verschligt! Kirsten Fuchs' ,Der
Miesepups" ist ein herrlich sprachverspielter Vorlesespaf fiir alle ab vier Jahren un'd
die kuriosen Collagenbilder von Cindy Schmid machen grofie Lust, selbst kreativ
zu werden und moosblumige Figuren zu erschaffen. (Alex Bachler)

Kirsten Fuchs und Cindy Schmid: Der Miesepups auf dem Mond. Voland & Quist 2020, 48 Seiten, 16,— €, ab 4 Jabren

Schick uns den ersten Satz aus deinem
Lieblingsbuch und eine Zeichnung von
deiner Lieblingsheldin oder deinem
Lieblingshelden bis zum 30. April 2021 an:

© Clara Schaksmeier

~  Die Spurensuche nach den besten Biichern der Welt hat uns gezeigt, wie eine Detek-
tivreise a la Emil und die Detektive kribbelt. Mit Lupe und Notizblock in den Handen
sind wir losgezogen und haben erfahren, was mit den anderen Biichern passiert ist,
die Erich Kastner geschrieben hat. Davon werden wir in der neuen Ausstellung erzih-
len. Welche Detektivgeschichten hast du geliebt und kannst du uns empfehlen?

Ein Buchtipp von
der Buchhandlung
ocelot

Nach dem Motto »Wir bauen um - Was baut ihr?« warten Bastelsets vor unserer Tiir
und MACHmit!-Werkstatten auf www.machmitmuseum.de auf dich. Komm vorbej,
Bauen tut gut und lasst die Zeit fliegen. Dann dauert es gar nicht mehr lange, bis wir
die Tur des Kindermuseums wieder aufschlieBen.

X

gt MACHmit! Museum fiir Kinder - SenefelderstraBe 5, 10437 Berlin
Beim Experimenti;ren nlicht] essen, nicht trinken und Gberhaupt 030-74778 200 info@machmitmuseum.de R e e -
nichts in den Mund stecken!
Forsche nur, wenn ein Erwachsener dabei ist.
Feuer dirfen nur Erwachsene anziinden. 2
Wasche dir nach dem Experimentieren gut die Hande.
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Schwer oder leicht?

Der Fliissigkeitenturm Flaschenglas entlanglauft. Was

3
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' Ein Stein kann richtig schwer sein, ein Sandkorn ist ganz leicht. Was passiert Experiment fir Kinder ab 5 Jahre Eizsrzlrfrt\}el;?ldg‘ll‘;ihwégds Vt\nll(;Tep\E/i\?as- 3
' mitden beiden, wenn du sie ins Wasser wirfst? Das brauchst du: ser dazu kommt? g
3 ‘ i e * eine Flasche mit weitem Hals oder ein hohes, schmales Glas GieBe Wasser in die Flasche, bis sie 2
‘ Sa”tj undIStelPr;e gihq.rlelznbzur.ntM.eer, EL: (von passierten Tomaten oder Wiirstchen zum Beispiel) mit fastvoll ist. 2
| Problem also. Plastikmiill aber ist ein gro Deckel 3
Problem in unseren Ozeanen, zum Ee'sﬁ_'_EI *  roten Sirup oder fliissigen Honig, Speises], Wasser Nimm nun nacheinander deine s
. weil Tiere ihn fressen und daran sterben h‘{”' * Tinte oder blaue Lebensmittelfarbe kleinen Gegensténde. Uberlege, ¢
nen. Auf der Meeresoberfléche, aber auch in ¢ viele unterschiedliche leine Gegenstande (z. B. Biiroklammer,  bevor du sie in die Flasche fallen E
- mehrals 8.000 Metern Tiefe habenlYV|ssen- Holz- und Plastikperle, Weintraube, Niisse, Glasmurmel, [asst: Wie tief werden sie nach un- k:
jj SChjﬂleé Reste \FI’(I)n u.r;(serEfn Vzrpan\l/Jﬂgem” Wirfelzucker, Korken, Minitomate, Schraube, Eiswiirfel ..) ten sinken? Oder werden sie ganz
und anderem Flastik getunden. Waru - oben schwimmen? Und warum?
schwimmen mancli\}le Stoffe “gg Harlin Férbe das Wasser mit ein paar Tropfen Tinte oder Lebensmittel- Fertig ist dein Fliissigkeitenturm!
' sinken andere zum Meeresgrund? farbe hellblau.
Du hast nun drei Fliissigkeiten: Wasser, Ol und Sirup. Was ist Wenn dein Experiment ausreichend bewundert wurde, schiitte
gleich? Was ist verschieden? Wie riechen sie? Wie fihlen sie sich den Flascheninhalt bitte nicht in den Ausguss. Ol verschmutzt
an? Schiittele mal vorsichtig die das Abwasser und kann die Leitungen verkleben. Schraube deine
verschlossenen Flaschen. Wie Flasche lieber fest zu und wirf sie in den Restmiill.
bewegen sich die Fliissigkeiten?
;. R : : Der SciencelLab e.V. ist eine un- NG T
1 GieBe soviel S"“P in deine abhéngige und gemeinnitzige SOJK§DOW§LQMbh G
Glasflasche, dass sie knapp zu “| Bildungseinrichtung, die Kindern T T
einem Drittel gefiillt ist. die Grundlage fiir lebenslanges
und eigensténdiges Lernen eréffnet. In unseren Forscher-
| Als Zweites kommt das Ol kursen, Ferienprogrammen und bej Experimentiertagen
' i e o ! unterstitzen wir Kinder auf ihrem Weg, Antworten auf ihre
U'nd W(??n[] andere FIusmgkentgn Ins Wasse'r etwg gI?ICh viel. Gle.Be €s ganz Fragen aus Natur, Technik und Umwelt zu finden. Und bei
l ﬂl(?BEn. Ol aus kaputten SChlff.en zum Bei- VO[S'Chtlg auf den S”Up‘ Du unseren Forschergeburtstagen sind Spannung und Spal
_ B spiel. Geht das unter? Oder bleibt es oben? kannst die Flasche dazu schrig garantiert!
Die Auflésung gibt es auf 5. 56. - Oder mischt es sich mit dem Meerwasser? halten, sodass das Ol innen am www.science-lab.org berlin@science-lab.org
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